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Avatar Alisar Nootan

El cumplimiento de
una vision

Hace ocho afos y unos dias fue inaugurado en Republica Domini-
cana el Instituto Tecnolégico de Las Américas (ITLA). El trabajo
previo a ese glorioso 13 de agosto de 2008 fue arduo y en el mis-
mo participaron un gran nimero de visionarios y lideres del sec-
tor educativo y politico de nuestro pais. El presidente Dr. Leonel
Fernandez Reyna, iniciaba en nuestro pais el primer proyecto con
la mision de insertarnos en la Sociedad de la Informacion y del
Conocimiento.

Era necesario tener, dentro del ecosistema del Parque Cibernético
de Santo Domingo (PCSD), un componente que generara el capital
humano en la cantidad y calidad necesarios, que permitiera atraer
inversion extranjera y desarrollar la industria nacional de alta tec-
nologia.

Durante todos estos afos, el ITLA ha desarrollado un modelo peda-
gogico basado en indicadores de clase mundial. A través de alian-
zas estratégicas con los mejores actores tecnologicos del sector
productivo y académico, podemos proveer a nuestros estudiantes
de curriculo oficial de la industria, profesores certificados interna-
cionalmente y laboratorios de ultima generacion.

Al graduarse, nuestros estudiantes deben hacer realidad las si-
guientes metas: pasar el examen de reconocimiento internacional
TOIEC con mas de 750 puntos que significa que dominan el inglés en
un grado avanzado, poseer al menos una certificacion de la indus-
tria y tener un indice acumulado minimo de 3.0. Con estas carac-
teristicas, estamos proveyendo al mercado laboral tecnologos con
altos estandares internacionales. Ademas, con nuestro centro de
excelencia en formacion humana y ética, y el centro de emprendi-
miento buscamos garantizar que nuestro pais contara con profesio-
nales con altos valores éticos y un gran espiritu emprendedor.

Estamos ahora a pocos dias de la primera graduacion de educacién
superior. Nuestros primeros egresados seran solo el comienzo de
una gran revolucion en formacion tecnologica a lo interno de la
Republica Dominicana. Haran posible la construccion de un futuro
mejor para todos los dominicanos.

lng. Hosé Armande Javires

Director Ejecutivo, ITLA
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| Ricon Humano

Crisis, oportunidad, desafio
o derrota... tu eliges

Por: Lic. Neuris Gomez
Gerente de Contabilidad
ngomez@itla.edu.do

Crisis significa peligro y oportunidad. Una
época de crisis es una era de cambios, pre-
siones y reflexiones.

Hay momentos del ciclo vital relativamen-
te apacibles y estables, alternados con

- otros donde aparecen nuevas exigencias

y demandas, necesitandose una época de
transicion entre los periodos o estadios del
ciclo vital para adecuarse a estos. Se ne-
cesita tiempo para desprenderse de situa-
ciones pasadas y adaptarse.

Otras veces los cambios reflejan turbulen-
cia emocional y psicologica y marcan mo-
mentos de crisis, que chocan con la estruc-
tura mental y emocional de las personas,
provocando exigencias que sobrepasan la
capacidad de adecuarse a ellos, y es por
esto que sobreviene una crisis.

Todos los indicadores publicados en las
Gltimas semanas ponen de manifiesto que
estamos frente a un proceso de desacele
racion de la economia. La inflaciéon no da
tregua y el costo de la vida es mas caro
que hace un afo.

La actitud juega un papel central en estos
casos. Muchas veces el problema esta mas
en la mente de las personas, que en la mis-
ma realidad econémica del sector. La fal-
ta de informacion clara y oportuna puede
ocasionar que se imagine un

panorama peor que el real.

Un plan de supervivencia debe enfocarse a
reducir y controlar mejor los gastos no es-
tratégicos. En la parte humana, una crisis
pone a prueba la cultura y especialmente
los valores.

Recetas para subsistir.

Podriamos hacer una larga lista de con-
sejos o recetas para ahorrar dinero pero
solo te damos algunos tips para fomentar
tu creatividad.

1. Hacer un presupuesto en base a sus in-
gresos y cefiirse a él.

2. Defina y diferencia sus gastos estratégi-
cos de los que no lo son.

3. Aproveche las ofertas de los supermer-
cados y tiendas. Haga una lista de lo nece-
sario, eso evitara compras impulsivas.

4. Busque productos sustitutos que satisfa-
gan su necesidad.

5. Haga reuniones al aire libre o en sus ca-
sas (comparta gastos).

6. Controle y reduzca sus gastos de luz,
agua, telefonia (fija y movil).

7. Ahorre combustible, si usted y sus ami-
gos van hacia el mismo lugar usen un solo
vehiculo, de ser posible (es mas divertido).

8. Procure llenar el tanque de gasolina
temprano en la mafana, ya que el frio
de esa hora evitara que el combustible se
evapore y cargaremos un poco mas de lo
que cargariamos, con el mismo dinero, si
llenamos con el calor del mediodia.

9. Evite velocidades elevadas, un aumento
del 20% de la velocidad produce un 44% de
aumento de consumo.

10.Ahorre en llamadas internacionales, en-
vie un correo electronico.

BIENVENIDA

Damos la bienvenida al nuevo personal que se une a la familia ITLA:

Delis hadit Martinez --- Asistente de Software

Mardel Acevedo Diaz --- cajera Book Shop

Jesse Abreu --- Asistente Profesor Centro de Mecatronica

Krystal Acevedo --- Recepcionista

Edwin Rodriguez --- Docente Fijo Centro de Mecatronica

Alexander Marmolejos --- Cajero

Edgar Ramirez --- Soporte de Fotocopiadora

Erasmo Rodriguez --- Webmaster
Kilsys Cuevas --- Asistente de ILS

Adaryolin Munoz ---- Desarrolladora de Software

Emilia Ivette Aquino --- Desarrolladora de Software

Joan Rodriguez ---- Desarrolladora de Software

Yeilis Serrano --- Analista de Gestion Humana

Nuria Rodrlguez --- Disefiadora Instruccional-Tecnologia Educativa
Maximiliano Pérez --- Monitor Seguridad- Residencia Académica
Yoel Liranzo-Monitor Seguridad- Residencia Académica

Lissette Recio --- Coordinadora de Servicio al Cliente

Chery Victoria ---- Soporte Técnico
Roberto Martinez ---Disefador Grafico
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Consejitos
para un planeta
sostenible

Preocupados por el Medio Ambiente, por
el futuro del ser humano y por las genera-
ciones venideras, la institucion viene rea-
lizando esfuerzos y atravesando diversas
etapas, la primera de sensibilizacion, que
inici6 el 20 de abril con la celebracion del
D1a Mundial de la Tierra, luego la realiza-
cion de la semana ITLA Verde, asi como
conversatorios y proyeccion de documen-
tales. La reciente iniciativa denominada
“Puerta a puerta”, y creada con el objetivo
de sensibilizar, consiste en la visita a las
distintas secciones de clases para sociali-
zar esta preocupacion y ofrecer15 consejos
practicos para ahorrar.

Esto no implica ningun costo y si genera
grandes cambios, asi es que trata de:

1. Reemplazar las bombillas de 80w por
unas fluorescentes de 16w, 18 6 20 watts,
te permitira ahorrar hasta el 60% de ener-
gia y 300 libras de dioxido de carbono al
ano.

2. No uses aires acondicionados, o Usalos
al minimo.

3. Utiliza menos agua caliente.

4. Utiliza un tendedero en lugar de la seca-
dora, cuando sea posible.

5.Recuerda apagar las bombillas y desco-
nectar los equipos electrdnicos, cuando
no las estés usando. Estos Ultimos, cuando
permanecen conectados, siguen generan-
do un 25% de energia.

6. Compra productos de papel reciclado y
disminuye el uso de fundas plasticas.

7. Haz uso de otros medios de transporta-
cion, bicicleta, camina, comparte tu auto-
mévil o utiliza el transporte publico.

8. Promueve el cambio hacia energias re-
novables.

9. Cuida y conserva tus bosques.

10. Evita pérdidas de agua en las cafnerias
y en el inodoro.

11. Utiliza detergentes biodegradables.
12. Tira la basura en el zafacon

13. En una oficina se imprime al ano un
promedio de 10,000 paginas. Un arbol
produce 17% resmas de papel, o sea que
se necesitan 178 millones de arboles para
abastecer una oficina cada ano. Ahorrar
papel es importante.

14. Usa tu propio vaso o taza y llévala a
tu oficina para beber agua o café. Ahorras
una cantidad considerable de desechos de
vasos plasticos.

15. “Una gota de agua vale oro en el de-.»
sierto. No la desperdicies”. Cierra la llave,
mientras te cepillas o te enjabonas.



Oriundo de Barahona,
con 21 afios de edad

y técnico-profesional

en Redes, Joan ya

ha obtenido tres
certificaciones con las
mas altas puntuaciones,
CCNA con una calificacion
maxima de 1,000;
Security+ con 900 de
900, y el TOEIC con

una Blue certification.
Extrovertido, curioso,
travieso, aficionado

a los videojuegos y a

la television. Estrella
que brilla con luz

propia e irradia de
positivismo y talento su
alrededor. Verdadero
orgullo tecnoldgico

que protagoniza esta
primera edicion de
SOBRESALIENTE.
orgullo

A

Joan Manuel Terrero

tecnoldgico

Por: Yhanira Pérez
yperez@itla.edu.do

JComo llegas a ITLA? Mi tio se habia enterado del acuerdo

de INDOTEL, ITLA y la SEESCyT para el Fondo de la Excelencia
Académica, me dijo que esa era una buena oportunidad para es-
tudiar, que era un instituto muy avanzado. Me convencio para que
solicitara la beca que es para estudiantes de indice sobresalientes,
apliqué, y ya ves.

¢Qué dijo tu madre en el momento que le planteaste venir a
esta academia? Bueno tenia 18 anos, ya habia comenzado la uni-
versidad en una extension de la UASD, estudiando ingenieria de
sistemas, pero no me gustaba, porque era muy general, ella sabia
que queria transferirme para aca, la idea era que comenzara alla
y luego que estuviera mas avanzado me transferia, ya cuando
consegui la beca aqui, estuvo mas tranquila, me dijo: -“ya tu con-
seguiste tu beca y eso es algo tuyo, tu tienes que ir, yo te consigo
donde vivir”

¢Como te sentiste al dejar atras todos tus amigos, familiares? En
parte fue fuerte, porque todos mis amigos estaban alla en Baraho-
na, pero yo tenia muchas ganas de venir.

¢Qué pensaste cuando llegaste al ITLA? |a primera impresion al
ver el ITLA fue WAO!!! Aqui hay de todo, llegué a mi mundo jajaa,
de aqui no me saca nadie, y bueno despues de 2 afios y medio
todavia hay cosas que me siguen sorprendiendo, y eso es porque
estoy en un ambiente donde la gran mayoria de personas buscan
lo mismo, eso me ha ayudado mucho; recuerdo que nunca habia
visto areas tan especializadas, verlo por television no es lo mis-
mo, fue grandioso. ;Tenias novia antes de venir? Si jtenia! Jeje...
fue duro, tuve que dejarlo todo atras, porque en realidad asi fue.
Pero, somos muy buenos amigos.

Joan define su experiencia en ITLA como los dos anos mejor
aprovechados. La academia donde empezo a especializarse en
el drea que realmente le gustaba, pero confiesa que la culmi-
nacioén de esta preparacion es sélo el inicio de muchos proyec-
tos y suehos pendientes por hacer.

¢Por qué elegiste el tecnélogo en redes? Soy aficionado del In-
ternet, me pasaba todo el dia navegando, investigando, realmente
la tecnologia IP me llamaba mucho la atencion. Poder hacer que
dos maquinas se comuniquen para mi era increible. Lo maximo.

Habla con propiedad de la carrera, convencido de que la co-
municacion es la que une a las personas, permitiéndoles com-
partir conocimientos y crear relaciones comerciales. “Es la
plataforma para unir tu trabajo con el que otro hace, eso sélo
se logra a traveés de la red de comunicacion”, expresa Joan.

;Doénde laboras en la actualidad?

En el NAP del Caribe. Ahi tenemos un Data Center el primero de la
Republica Dominicana con tecnologia de punta, el mejor servicio
para alojamientos de equipos de redes y de telecomunicaciones.
Me siento muy bien, se aprende mucho dia a dia, cada vez que
el cliente trae una tecnologia tienes que aprender de ella para
rlnam‘plularla, ahi es donde he puesto en practica lo aprendido en
as aulas.

/Qué opinan tus padres de tus logros? Cuando le dije de la cer-
tificacion mi mama quiso salir por la ventana, no la vi, pero lo
pude sentir; me fui para alla a celebrar. Mis hermanitos estaban
super contentos, mi papa me llamé, bendijo mis logros y me dijo
que siempre los pusiera en manos de Dios y que mantuviera la
humildad.

JEres creyente? Si, testigo de Jehova.

¢Define, en una palabra, tu experiencia en ITLA y el momento
actual en que te encuentras?

Excelencia en la educacion y en la tecnologia, porque ese ha sido
su foco, que lo que encuentres aqui no lo encuentres en ningln
otro lugar de RD y probablemente de América Latina. Me encuen-
tro en una etapa de crecimiento, donde sabes que el futuro ape-
nas comienza. Siento que estoy dando mis primeros pasos para un
futuro mejor.

Con la vision de ser un profesional exitoso, esta dando pasos
acertados para lograrlo

.. “cuando vean Black Balance quizds se enteren ja ja ja”, co-
menta Joan entre risas. Black Balance es su proyecto personal,
en asociacion con tres amigos profesionales en redes. Es su
meta a mediano plazo.

¢Si tuvieras que darles un consejo a los jovenes con suenos,
quizads similares a los tuyos, qué les dirias?

Que se dediquen a lo que les gusta, lo que sea su vocacion, o
lo que les motiva, no por dinero. Lo que quieres lograr necesita
esfuerzo y sacrificio, pero son esfuerzos que dan frutos, cuando
reflexionas, miras para atras, y ves lo que has logrado con tu vida
realmente es algo que no tiene precio. Y por Ultimo enfocarse y
no quedarse en las cuatro paredes, ahi esta Internet lo mas pro-
bable es que encuentres informacion de lo que ni siquiera andas
buscando, siempre apuntar hacia las metas mas altas, visualizarte
alli y luchar por eso, que si alin no lo logras recuerdes que donde
estes, estas mucho mas cerca que cuando empezaste.
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ITLA recibio varios reconocimientos en CILA 2008

La Conferencia Internacional de Las Américas (CILA 2008), una de las reuniones mas grande de toda la region, entregd varios galardo-
nes al Instituto Tecnoldgico de Las Américas (ITLA), entre ellos, una placa de reconocimiento por realizar el Modelo de Naciones Unidas
dentro de sus actividades formativas regulares; placa como institucion de Honor de Educacion Superior y como institucion distinguida
de Educacion Superior; y dos menciones de honor, como institucion distinguida y delegacion distinguida en la 6ta Comision de la de la
Asamblea General: Comisién Juridica: Pais Eritrea

CILA 2008 es el punto de encuentro donde participan mas de 1,500 jovenes de la RepUblica Dominicana, Latinoamérica, y otras regio-
nes del mundo, que trabajan juntos en un ambiente de diplomacia y cooperacion, en la busqueda de soluciones a los retos que enfrenta
la comunidad internacional.

El director ejecutivo de ITLA, ingeniero José Armando Tavarez, la subdirectora académica, Ligia Henriquez y los estudiantes que par-
ticiparon del modelo manifestaron el orgullo y la emocion de haber sido premiados por su esfuerzo y dedicacion en la CILA 2008.
Tavarez sostuvo que es la primera vez que la institucion participa en este significativo encuentro, y argumenté que este tipo de evento
es necesario para el desarrollo y proyecc1on de los futuros lideres de la Repubhca Dominicana.

En el Modelo de Naciones Unidas 13 comités debaten o simulan los diferentes 6rganos y comisiones de las Naciones Unidas y otras ins-
tituciones multilaterales, regionales e internacionales, en los idiomas espanol, inglés y francés.

CILA 2008 es una iniciativa de la Asociacion Dominicana de Naciones Unidas (ANU-RD) y la Fundacion Global Democracia y Desarrollo
(Funglode), con el apoyo de la Federacion Mundial de Asociaciones de Naciones Unidas (Fmanu); de la Seccion para la Juventud, el De-
porte y la Educacion Fisica de la Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO); del Programa
de Desarrollo y Alcance Juvenil del Banco Interamericano de Desarrollo (Bid) Juventud) y del Fondo para los Jovenes Empresarios de
Las Américas (YABT), institucion afiliada a la Organizacion de Estados Americanos (OEA).

Nuevos estudiantes
para el Fondo de
Excelencia Académica

Puesta en circulacion

ElInstituto Tecnologico de Las Américas (ITLA) recibio, el pasado 20 de agosto,
a mas de 300 estudiantes de distintos puntos del pais, en el Fondo para la Ex-
celencia Académica, un novedoso programa que consiste en becar estudiantes
meritorios de escasos recursos, y que se ejecuta con el apoyo conjunto de la
Secretaria de Estado de Educacion Superior Ciencia y Tecnologia (Seescyt), el
Instituto Dominicano de las Telecomunicaciones (Indotel) y el ITLA.

Estudiantes de Moca, Barahona, Santiago, La Romana, Jimani, Neyba, Baraho-
na, Duvergé, Bonao, San Crlstobal Hato Mayor, San Pedro de Macoris y Santo
Domlngo fueron recibidos por el director ejecutivo, ingeniero José Armando
Tavarez, quien los felicito por haber escogido esta academia para recibir edu-
cacion de clase mundial, lo que les garantiza que en dos anos estaran en el
mercado laboral, ofertando los conocimientos adquiridos.

“EL ITLA es una institucion de educacion superior que esta llamada a cambiar
la Republica Dominicana, con la formacion de recursos humanos competiti-
VOSs.

“Ustedes son excelentes estudiantes, y el ITLA le ofrece ademas de educacion
de clase mundial, confortables 1nfraestructuras alojamiento, transporte y bi-
blioteca, su compromiso como jovenes es contribuir con un mejor futuro para
el desarrollo de la sociedad dominicana’’, dijo.
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del libro “Moldes de
inyeccién”

EL Instituto Tecnolégico de Las Américas
(ITLA) puso en circulacion el libro “Moldes

de Inyeccion”, de la autoria de Liana Po-
lanco, encargada del Centro de Excelencia
de Mecatrénica de dicha institucion.

El director ejecutivo de la entidad, José
Armando Tavarez, expreso que es el primer
libro oficial de la familia ITLA, y destaco la
importancia de la difusion y generacic')n del
conocimiento, con la capacidad de crear y
de esta forma transformar la vida de los
seres humanos.

La autora, Liana Polanco, converso en la
actividad de como surgio la idea de escri-
bir este material, producto de sus apuntes,
de sus experiencias y de los conocimien-
tos adquiridos a lo largo de su trayecto
profesional. “Los estudiantes tendran un
compendio de temas relacionados con el
proceso de inyeccion, moldes entre otros
conceptos”, indico Polanco.



Alianza estratéqgica

para alcanzar e
grado de ingenieros

La Universidad Dominico-Americana (UNIC-
DA) y el Instituto Tecnolégico de Las Amé-
ricas (ITLA) suscribieron un convenio de
cooperacion, para que los egresados del
tecnologo puedan continuar sus estudios
en la carrera de ingenieria de Sistemas, en
UNICDA.

El acuerdo fue firmado por la rectora de UNICDA, licenciada Elizabeth de Windt y el
director ejecutivo de ITLA, ingeniero, José Armando Tavarez, quienes explicaron que
ambas instituciones trabaJaran en conjunto para desarrollar la formacion de los recursos
humanos en las areas tecnoldgicas.

Egresados de educacion
superior de ITLA podran
continuar estudios en
UNIBE

La Universidad Iberoamericana
(UNIBE) y el Instituto Tecnoldgico
de Las Américas (ITLA) firmaron un
acuerdo que amplia la colaboracion
existente entre ambas instituciones.
Este convenio establece que los estu-

El Instituto Tecnologico de Las Américas
(ITLA) otorgd, el pasado 08 de septiembre, :
477 certificados a los participantes del pro- :
grama E-Calet®, que concluyeron el entre- :
namiento en las herramientas basicas de
informatica. :

El acto de graduacion, presidido por el direc-

tor ejecutivo del ITLA, ingeniero José Armando Tavarez, tiene la mision de promover el :
.desarrollo de La Caleta mediante un proyecto tecnologlco integral, que cuenta con tres :
: componentes importantes. Capacitar de manera gratuita y permanente a los residentes :
i de esta comunidad, proveer de acceso inalambrico e Internet y la instalacion de centros :
i de capacitacion en informatica por parte del Instituto Dominicano de las Telecomunica- :

: ciones (Indotel).

diantes de educacion superior en las
areas de las TIC del ITLA se integren
de manera natural al sistema univer-
sitario.

El acuerdo fue firmado entre el rector
de UNIBE, doctor Julio Amado Casta-

fios Guzman, y el director ejecutivo
de ITLA, ingeniero José Armando Ta-
varez, quienes destacaron la impor-
tancia de esta alianza que busca dar
continuidad a los estudios superiores
en UNIBE.

Tavarez dijo que su perspectiva consiste en lograr alfabetizar el mayor numero de perso-
nas posible, y asi aportar con hechos reales a la disminucion de la brecha digital. ;

En representacion de la comunidad, el lider comunitario, Santos Mota, expreso su agra-
i decimiento a las autoridades del ITLA por la puesta en marcha de este programa que :
i realmente contribuye con la educacion tecnologica de los residentes de esta zona. i

=== Educacion en mundos
virtuales 3D

El Instituto Tecnoldgico de Las Américas (ITLA) inaugurd su campus
en Second Life, convirtiéndose en la primera institucién domini-
cana de educacion superior, que crea su espacio en este mundo
virtual 3D; como ya lo han hecho instituciones de alto prestigio
internacional tales como Harvard, Instituto Tecnologico de Massa-
chussets (MIT) y Stanford University.

Con la presencia en este mundo virtual, el ITLA se consolida como
institucion innovadora, al afianzar su plataforma tecnologica a tra-
vés de la educacion a distancia. El director de la institucion, José
Armando Tavarez, sostuvo que el ITLA es la primera institucion de
educacion superior en la RepUblica Dominicana, en crear su es-
pacio en el mundo virtual Second Life, que a través de los avatars
les da a los usuarios la posibilidad de convertirse en otra persona

y gozar de una segunda vida.

Marbellis Castillo, gerente de Tecnologia Educativa dijo que la herramienta de Gestion de Contenido seleccionada para manejar el
campus virtual es Moodle, de codigo libre, construida sobre la base de la pedagogia social constructivista.

Castillo expresd que con la creacion del campus virtual en Second Life, el ITLA complementa su plataforma de educacion a distancia,
la cual se conecta con el mundo virtual a traves de una herramienta de codigo libre llamado sloodle. Esta fusion permite desarro-
llar docencias, ejercicios, foros examenes, que se mantiene virtualmente por un medio de Avatar, participando de una clase o confe-

rencia en tiempo real. [TLA NEWS 06



mMmunbDoS Y CamPuUS
VIRTUALES..

IESTAmMOS ponpe
esTtes!

Por: Ing. Marbellis Castillo
mcastillo@itla.edu.do
Departamento Tecnologia Educativa, ITLA

En esta ocasion presentamos algunas herramientas tecnold-
gicas de las que el ITLA, como institucion, hace uso intensivo

con la finalidad de continuar innovando en el proceso de ense-

fanza-aprendizaje y, sobre todo, ofrecerle educacion de calidad a
una mayor cantidad de personas.

Las herramientas de las que estamos hablando son: el Campus Virtual

ITLA o ITLA CV y nuestro campus en Second Life.

;Qué es el ITLA CV?

ITLA CV nace como una herramienta de apoyo al proceso de ensenanza-aprendi-
zaje de nuestros estudiantes, basada en las nuevas tecnologias de la informacion

y comunicacién. Sus funciones son: gestionar, administrar y controlar el contenido
de los cursos que ofrecemos en modalidad semi-presencial y virtual.

Una de las principales ventajas que ofrece es que los estudiantes pueden acceder al con-
tenido de sus asignaturas sin importar el tiempo ni el lugar donde se encuentren.

La herramienta de Gestion de Contenido (LMS) seleccionada por el ITLA, para manejar el Cam-
pus Virtual es Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment (Moodle), de codigo libre
y esta construida sobre la base de la pedagogia social constructivista.

Este LMS nos proporciona herramientas de comunicacion que podemos utilizar tanto de manera sin-
e - crénica como asincronica. Algunas de ellas son: Correo electrénico, Chat, Foros, Encuestas, Glosarios,
. Mensajes, Talleres, Wiki.

Para acceder al ITLA CV los estudiantes deben inscribirse en algin curso en modalidad semipresencial o
virtual, crean un usuario y un password que se lo facilitara su profesor y a través del website www.itla.edu.
do, seleccionan la opcion Campus Virtual (ITLA CV) para loguearse.

Sobre nuestro Campus en Second Life...

Second Life es un Mundo Virtual 3D en internet, desarrollado por Linden Lab, en el cual sus usuarios pueden crear su
identidad través de avatares, conocer personas, educar, hacer negocios, y llevar una segunda vida de la manera que el
usuario decida.
Cada vez mas, Second Life es utilizado como plataforma de educacion, debido a las posibilidades que ofrece, y es actualmente
el mundo virtual lider en esta érea.
EL ITLA, al igual que prestigiosas universidades internacionales como Harvard, MIT, Stanford, ya tiene su presencia en Second Life;
convirtiéndose asi en la primera Institucion de Educacién Superior dominicana en tener un espacio destinado a ofrecer educacion
innovadora y de inmersion, a través de un mundo virtual.

En este espacio los estudiantes podran:

- Tomar sus clases sin importar el lugar donde se encuentren.
- Obtener informacion sobre los diferentes departamentos de nuestra institucion.
- Hacer simulaciones de procesos.
- Intercambiar con universidades de todo el mundo.
- Aprender idiomas.
- Participar en charlas, conferencias, eventos.

Nuestro campus en Second Life actualmente cuenta con oficinas administrativas, donde los estudiantes podran acceder a
informaciones sobre nuestros Centros de Excelencia y demas departamentos, aulas de clase y espacio para exponer sus
trabajos.

Cualquier persona interesada en acceder debe:

- Tener su avatar creado (Lo puede crear en www.secondlife.com y es gratuito).
- Verificar que su computadora cumple con los requisitos minimos requeridos (http://secondlife.com/
support/sysreqs.php).
- Tener instalado el software en su computadora (Lo puede bajar durante la creacion de su ava-
tar).
- Entrar al mundo virtual, colocando su nombre de usuario y clave.
- Escribir en la opcion ““Search” ITLA y seleccionar teleport.
- O a traves de este Slurl: http://slurl.com/secondlife/Ontos/193/206/49
-Seguir la flecha que le aparecera en la pantalla hasta llegar al campus.

Pueden obtener informacion mas detallada entrando al ITLA CV (www.it-
lavirtual.com) y seleccionar la opciéon del menu principal “Instructivo
Campus Virtual Second Life”.
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Utilizacion de Mundos Virtuales para Enriquecer €l
Proceso de Ensenanza Aprendizaje

Extracto del articulo publicado en la revista mercado por el director ejecutivo de
ITLA, Ing. José Armando Tavarez.

Los mundos virtuales estan siendo identificados por los expertos como excelentes he-
rramientas para el aprendizaje. Instituciones académicas y diferentes organizaciones por
todas partes del mundo estan utilizando estos ambientes de entorno 3D para promoverse,
tener reuniones, videoconferencias e inclusive como plataformas de entrenamiento y capa-
citacion corporativo.

Los primeros mundos virtuales fueron desarrollados para el mundo de los videojuegos. Tan pronto
los educadores y otros observadores descubrieron el potencial de interaccion social producido en
estos entornos, empezaron a estudiarlos como herramienta de ensefianza y aprendizaje. Otros tér-
minos utilizados para describir los mundos virtuales (VW's) son: Mundos Sintéticos, Metaversos, MUVE
(@mbientes virtuales multiusuario), MUD (dimensiones multiusuarios), y MMOG (Juegos masivos “online”
multiusuarios).

Un mundo virtual se define con una aplicacion “online” donde los usuarios crean personajes, o “avatares”, e
interactUan con otros usuarios en un ambiente simulado. Los participantes de estos mundos se comunican a
través de texto y “Chat” de voz.

Instituciones en Mundos Virtuales

Entre los grandes actores presentes en los mundos virtuales estan: Nissan, Starwood, Sony, BMG, Wells Fargo Bank, Coca
Cola, Reebok, Dell, General Motors, Intel, Microsoft, PSA Peugeot Citroén, entre otros. Universidades como: Standford, MIT,
Harvard, Instituto Cervantes, entre otras.

Presencia Dominicana

En Republica Dominicana, el iniciador de esta gran revolucion es la Fundacion Global Democracia y Desarrollo (FUNGLODE), con su isla
llamada ONTOS en Second Life. En dicha isla tienen oficinas administrativas, exposiciones de arte, una sede virtual para la Asociacion
de Naciones Unidas de la Republica Dominicana (ANURD). En la isla virtual de FUNGLODE también tienen presencia Instituciones como
el Despacho de la Primera Dama con su programa Centros Tecnoldgicos Comunitarios (CTC), entre otras organizaciones dominicanas.

Hasta el momento, en Republica Dominicana so6lo existe una Institucion de Estudios Superiores con presencia en un mundo virtual, y
es el Instituto Tecnologlco de Las Amerlcas (ITLA). En dicho campus los estudiantes, profesores y visitantes pueden disfrutar de lo mas
avanzado en paneles para proyeccion de videoconferencias y presentaciones, asi como espacios de encuentro e intercambio social de
los diferentes integrantes del instituto. Hay presencia permanente de las oficinas administrativas del ITLA, donde los estudiantes
podran acceder a informacion sobre becas, admisiones, registro, entre otras areas

Ing. Marbellis Castillo
mcastilo@itla.edu.do

: Departamento Tecnologfa Educativa, ITLA
e & . A Avatar Marbellis Morpork

Secorjd Life (www.secondlife.com) fue creado en el 2003 y posee mas de 15 millones de
usuarios.

Los habitantes de Second Life se llaman avatars y la moneda que se usa es el
linden, donde un dolar equivale a 265 linden aproximadamente.
\\ o
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Frederic Emam-Zadeé Gerardino

Director General de

“La juventud dominicana de la
generacion V tiene en la plataforma Re-
publica Dominicana Virtual un colaborato-
rio cibernético social ideal para iniciar su
inmersion, exploracion y explotacion del
metaverso en la bUsqueda de un mundo
mejor”

Frederic Emam-Zadé es en la actualidad el
Director General de la Fundacion Global
Democracia y Desarrollo (FUNGLODE) vy
preside la incursién de Republica Domini-
cana en el mundo virtual o en una segunda
vida (Second Life).

Innovador, lider y ejecutor de iniciativas
y proyectos. Es economista egresado de
las Escuelas en Administracion de Empre-
sas y Economia de la Universidad Nacional
Pedro Henriquez Urefa (UNPHU), y de es-
tudios avanzados en el Programa Doctoral
de Economia de la Universidad de Chicago;
donde fue discipulo de profesores como
George Stigler, Gary Becker y Robert Lu-
cas laureados con el Premio Nobel de Eco-
nomia.

ITLA NEWS: ;En qué momento de-
cide trabajar o de alguna forma li-
derar la incursion del pais en los
mundos virtuales?

Frederic Emam: Decido entrar a in-
vestigar qué es Second Life (SL) después
de que tres charlistas diferentes me lo re-
comendaron. Entre diciembre del 2007 y
febrero del 2008, tres notables expertos
de tres diferentes disciplinas visitaron la
Fundacion Global Democracia y Desarrollo
(FUNGLODE) y en nuestras conversaciones
nos senalaron Second Life y otros mundos
virtuales como:

(@) Una posible amenaza futura a nuestro
desarrollo turistico, por que compiten por
el tiempo de ocio de nuestros potenciales
turistas y lo haran cada vez mas;

(b) Como una posible oportumdad futura
para nuestros estudiantes, que en pocos
anos podran educarse masivamente por
medios virtuales sin necesidad de aulas;
(¢) Y como una oportunidad para que mu-
chas personas bajo la linea de la pobreza
puedan superarla e iniciarse en una espiral
virtuosa de creatividad virtual y creacion
de riquezas. La tercera ocasion que me
hablaron de SL, decidi entrar esa noche a
ver lo que era y sin darme cuenta amaneci
inmerso en ese mundo virtual.

IN: ;Cuales son las expectativas con esta
iniciativa?

FE: Francamente, es complejo precisar
las expectativas. ;Cuales eran las expec-
tativas de la computadora personal y sus

FUNGLODE

derivadas cuando entraron al mercado?
Yo trabajé por muchos afos con el Stan-
ford Research Institute o SRI International
(www.sri.com) como Gerente de Proyectos
y pude conocer bien de cerca la historia de
como ellos desarrollaron el primer mouse
y la tecnologia tipo windows para la Xe-
rox, quien la desechd por no verle utilidad
rentable. Ellos también fueron quienes
desarrollaron, junto a otras universidades,
el Arpanet (hoy llamado Internet) para el
Departamento de Defensa de los EEUU y
quienes enviaron/recibieron el primer co-
rreo electrénico. En todos estos casos las
expectativas iniciales fueron insignifican-
tes en comparacion con la evolucion de
estos inventos. Las expectativas de la Web
2.0 y la Web 3D por si solas son muy di-
versas y si se usan ambas conjuntamente,
las expectativas son mucho mas diversas y
sus posibles caminos de evolucion impre-
decibles. Aunque el impacto que pudiera
tener en una nacion como la nuestra es
predeciblemente positivo, debido a los ti-
pos de resultados que se pueden obtener
a un costo minimo.

Inovador, lider y ejecutor de proyectos,

preside la incursién de RD en Second Life

IN: ;Considera que estamos en nuestro
mejor momento tecnologico?

FE: La revolucion cientifica y tecnologica
apenas esta comenzando y lo mejor (y lo
peor) esta por venir. Hasta ahora los pro-
ductos derivados de la revolucion tecno-
logica y cientifica que se inici6 a finales
del siglo 20 apenas le han servido direc-
tamente solo a una elite de la poblacion
mundial con alto poder adquisitivo; sin
embargo, en muy poco tiempo, en menos
de una década, los costos de las compu-
tadoras personales y sus derivadas baja-
ran drasticamente y se haran accesible a
las grandes masas por via de diversos y
crecientes medios de telecomunicacion
inalambrica y de alta velocidad. En este
proceso, aumentaran las posibilidades de
que estas grandes masas puedan partici-
par en la Web 2.0 la Web 3D y con ello las
oportunidades de que puedan aprovechar-
las para su progreso personal.

IN: ;jCual es el impacto socioeconémico
que tiene o tendria Republica Dominica-
na Virtual?

FE: Republica Dominicana Virtual es una
iniciativa del Campus Virtual de FUNGLO-
DE. Es un colaboratorio cibernético virtual

cuyo proposito inicial y estratégico princi-
pal es facilitar la iniciacion e inmersion de
personas, instituciones y empresas en los
mundos virtuales y otras tecnologias de
la web 2.0 y la web 3D. En la medida en
que logremos esto estaremos facilitando
un proceso mediante el cual lograremos
que la mayor parte de nuestra poblacion
tenga libre acceso a educarse en cualquier
parte del mundo, sobre cualquier tema,
a cualquier hora y como quiera, y desde
cualquier parte del pais.

IN: ;Cudles son las fortalezas y debilida-
des del proyecto?

FE: Las debilidades principales del uso de
los mundos virtuales para la educacién
son dos: el hecho de que se requiere el
uso de computadoras con buenas tarjetas
graficas y un buen acceso a Internet de
alta velocidad, y esto en nuestro pais aun
tiene costos elevados, aunque estan ba-
jando gradual y rapidamente. Pero existen
otras debilidades: su uso requiere de un
alto nivel de atencion de parte del usuario,
y hay que transitar por una curva
de aprendizaje un poco compleja,
sobre todo para los menos jovenes
que no estan familiarizados con los
videojuegos. Las fortalezas: se lo-
gra un alto nivel de inmersién y de
larga duracion; la gente entra a la
web 2.0 y web 3D por horas y no por mi-
nutos o segundos. Se alcanza a una masa
de usuarios jovenes que los demas medios
no han logrado atraer a sus ambitos; pues
para ellos la transicion desde los videojue-
gos a los mundos virtuales es natural. Y so-
bre todo, se puede lograr una interaccién
social profunda y amplia, a pesar de estar
distante, fisicamente.

**Para finales del ano 2011, cerca del
80% de los usuarios activos del Internet
tendran una “segunda vida” en un mun-
do virtual.

**Para el ano 2015, mas dinero sera gas-
tado en marketing y ventas en-linea que
fuera de linea, y para el 2018 la mayor
influencia sobre las compras la ejerce-
ran las experiencias virtuales relaciona-
das a estas.

**Finalmente, para el ano 2020, la ge-
neracion V (virtual) sera la generacion
lider que impondra las tendencias en
casi todos los mercados.

Segun un informe de Gartner (http://secondlife-
research.blogspot.com/2008/01/gartners-genera-
tion-virtual.html) y otras publicaciones.




La disciplina, el esfuerzoy la constan-
cia caracterizan su trabajo. De sus poros
brota su pasion por el diseio, y de la

sociedad y las influencias internacionales
enriquece su estilo y profesion.
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ITLA NEWS: ;Como sabias que lo que querias era disenar?
Ruddy Guerrero: No lo sabia, alguien me dijo una vez: -por qué no
estudias disefo, porque siempre me veian dibujando.

IN: ;Dénde estudiaste?
RG: En la Escuela Nacional de Bellas Artes, en la Universidad Autonoma de Santo Domingo y
en la Escuela de Disefo Altos de Chavon.

IN: ;Cuales son los estilos que predominan en la actualidad?

RG: Hay muchas tendencias de las cuales los disenadores se alimentan, los movimientos

pictéricos, la moda, la musica y el modismo, pero en realidad no existen dizque algo
que predomine, creo que lo que te pide un cliente es lo que hace que en ese momen-

to use una de las alternativas anteriores para darle un estilo quizas como dices del
momento.

IN: ;En el pais es bien valorada o remunerada esta profesion?
RG: Actualmente es una de las profesiones en boga y a la vez han surgido una serie
de factores que hacen que sea una de las mas impactantes del momento.

IN: ;Cémo llamarias esta etapa de tu vida?

RG: Crecimiento, creo que todos los dias aprendo algo nuevo, y es lo que me gusta
de la profesion, siempre he dicho que es como la medicina que hay que estar
actualizado para no caer en la ignorancia.

IN: ;El cliente dominicano es exigente?
RG: Muy exigente, cada cliente demanda de acuerdo a su necesidad y presupuesto.

Como lo indica su apellido, Ruddy es un guerrero en esta profesion, dominicano, sabe

lo que quiere y se deja influenciar de tendencias, colores, ritmos, pero marcando su propio

estilo en el proceso.
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Después de que el fildntropo Nicolds Negroponte anunciara la idea de
crear una laptop de bajo costo para nifios de paises en desarrollo se puso
de moda esta idea y varias instituciones han comenzado a crear este tipo
de laptops: econdémicas y funcionales.

Aqui les presentamos varios ejemplos:

OLPC

La modesta “One Laptop PerChild” tiene
un procesador de bajo consumo AMD
GEODELX-700@0.80 a 433Mghz y memoria
DDR de 256MB.

Esta tiene una pantalla de 7.5pulgadas

con una resolucion maxima de 1200x900.
Cuenta con conectividad wifi 802.11b/g.

También viene con un cémodo gamepad

para los juegos. Tiene 2 caracteristicas im-

portantes a destacar: la incorporacion de

un sistema que permite usarla sin necesi-

dad de conexion eléctrica, gracias a una
manivela que se emplea como generador
de energia; y también viene con el sistema
operativo Linux, que permite que la laptop
sea flexible y versatil.

ITLA NEWS 11

aSuUS EEE

Asus también entrara a la competencia
de las laptops de bajo costo. La empresa

Asus anuncio que el titulo de las 3 E’s vi-

ene del inglés “Easy to learn”, “Excellent
Internet” y “Excellent mobile computing
experience”.

Tiene un procesador Celeron M a 900MHz
y 512MB de memoria, con una pantalla de
7 pulgadas y un disco de data de 16GB en
estado solido.

Esta tendria un peso de no mas de 2 libras
y en 2 colores, blanco y negro. Cuenta con
un sistema operativo basado en Xandrox
Linux modificado por Asus.

Una colaboracion de Engels De La Rosa
engelsd@gmail.com

Fotografias: Fuente Externa

THINK CL.OUD BOOK

La empresa Everex apuesta por esta lap-
top con un procesador VIA C7 a 1.2GHz con
512MB de memoria, un disco duro de hasta
30GB y una pantalla de 7 pulgadas con res-
olucion de 800x480.

Es una laptop con buena conectividad, ya
que viene con wifi 802.11b/g y tarjeta de
red ethernet 10/100.

Tiene una autonomia de 5 horas y pesa
menos de 2 libras. Esta también incluye el
sistema operativo Linux, lo que abarata el
costo a $400 dolares.
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Mensaje de la Subdirectora Académica
Lic. Ligia Henriquez

Lhenriquez@itla.edu.do

En momentos en que nuestra sociedad esta enfrentando una perdida de valores y donde muchos jovenes tienen puesta la mirada en
migrar hacia otros horizontes, hay un lugar en el que aun la esperanza tiene cabida, un lugar donde los jovenes con talento pueden
estudiar carreras de calidad mundial en el 4rea de las tecnologias y hacer realidad su suefo, el suefio de su comunidad y el suefo del
pais.

Actualmente después de dos anos de iniciadas sus carreras de educacion superior, el ITLA presenta con orgullo los primeros graduan-
dos a la comunidad; quizas no sea un niUmero muy grande de estudiantes, pero es el primer paso, la primera fuerza para empezar a
generar cambios, son el grupo que enfrentara los retos que se les presenten con valentia y coraje, porque poseen las herramientas que
todo guerrero de luz debe poseer: conocimiento, ética y arrojo

Con sus programas académicos, el ITLA ha querido contribuir con la sociedad, formando personal altamente capacitado, que no sélo
pueda insertarse en la sociedad para llenar una vacante laboral, sino formar un joven que pueda desenvolverse en la misma, conoce-
dor del idioma inglés, y que pueda conducirse con honestidad. Nuestra preocupacion no se limita al ambito académico, sino que nos
ocupamos de formar de manera integral, para garantizar el éxito profesional y humano de nuestros estudiantes.

Hoy damos el primer paso de una meta sonada por nuestro presidente, Dr. Leonel Fernandez, ejecutada por nuestro director, José
Armando Tavarez y cumplida por un grupo de jovenes que brillan con luz propia, con luz para iluminar su futuro y demostrar el valor
de los dominicanos que sueiian con algo grande, con ser lumbreras de su comunidad, con ser lumbreras de su pais. Jovenes comprome-
tidos con el cambio y con hacer la diferencia y abrir el camino de muchos otros que vienen detras a continuar lo que ellos empezaron,
a hacer del ITLA su futuro y el de los suyos.

Les auguramos éxito en esta nueva etapa que inician hacia las puertas que hoy se les abren.
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Mecatronica
Liana Polanco

Software

Tecnologia de la Informacién
Leandro Fondeur

Teilor de la Rosa

Multimedia
Rubén Tascon

A su juicio, ;qué hace espe-
ciales a estos graduandos?
El conocimiento adquirido en
programas internacionales
tales como (iCarnegie ava-
lada por la Carnegie Mellon
University, Microsoft, Sun,
Zend) y diversas actividades
de desarrollo de proyectos
que realizaron.

/Qué hace especiales a es-

;Qué hace especiales a estos
tos graduandos?

graduandos?

;Qué hace especiales a es-
tos graduandos?

Las primeras promociones
siempre son especiales, ya
que deben vivir y construir
el futuro de los estudiantes
venideros.

El valor ético y técnico que
tienen, ademas el nivel pro-
fesional que alcanzaron. Ni
siquiera los estudiantes uni-
versitarios han tenido la
oportunidad de adquirir tan-
tos conocimientos practicos
como ellos.

+ Los 19 jovenes que se gradua-
ran del Tecndlogo en Redes
son brillantes, este es un gru-
po que tiene muchos aspectos
positivos, como el deseo de
superacion y las esperanzas
de poder aportar al pais sus
conocimientos, asi como el
uso de las buenas practicas
aprendidas.

Un consejo que se atreveria
a darles

Que el graduarse solo es el
primer paso de una extensa
escalinata. Cada escalon es
un logro, y el estar ahi, no
significa el final del camino.

¢Un consejo que se atreve-
ria a darles?

Amen lo que hacen, haganlo
con pasion, dedicacion; di-
viértanse. Enfoquense en el
logro de sus objetivos. No
sean conflictivos y siempre
argumenten con profesiona-
lismo. Guiense por principios
éticos y morales.

¢Un consejo que se atreve-
ria a darles?

Un consejo que se atreveria
No dejen que las situacio- a darles?
nes negativas lo desanimen,
que mantengan su vista en
el objetivo. Tienen grandes
capacidades para desarro-
llar grandes cosas, asi es que
crean en si mismos y atrévan-
se.

. Que siempre tengan presente
< la humildad y que sean agra-
« decidos.
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Avatar:
Janell Sweetwater

iQ-riosities!
¢What is an acrostic?

It is generally a poem in which the first letter of each
: line in the poem works together to spell a word that :
: is written down, usually the title of the poem and this :

Janell Pérez Mercado : poem may or may not rhyme.
Supervisora de la Escuela de Idiomas ITLA

ITLA Language School Supervisor : G o
Mail: jperez@itla.edu.do : od bless this important event at ITLA!
www.itla.edu.do :

Dear ILS section
followers:

As a special edi-
tion of this ITLA
News “mag.”,
dedicated for
“GRAD 2008,
we are full of
happiness and
we would like
for you to read
some quotes and
a joke in allu-
sion to gradua-
tion , a time to
be remembered
forever...Have a
nice time!

JPM
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Really this is something huge to celebrate,

And from all the centres of excellence we have the
Different “TECNOLOGOS” that finished a chapter in life.
Under those robes and caps we have from

Around the world, the best of the best!

There is a goal achieved in their lives,

ltisa goal that will always be remembered

On their hearts that are full of joy, and of course, our

Nation is proud of what they sowed that will turn into harvest!

ILS TechNOIlogical Joke... LS DuoTES:

“Success doesn't come to you...you go
to it.”

After Graduating from Technical College, Juan Author: Marva Collins

moves away from home to continue his studies  «gyccess is a journey, not a destination.”

at University. One of his letters home reads: Dear Author: Ben Sweetland
Father, University is really great. I am making lots
of friends and studying very hard. With all my stuff, "Unless you try to do
I simply can't think of anything I need, so if you something beyond
would like, you can just end me a card, as I would what you have
love to hear from you.Love,Your son. already mastered,
you will never grow.”
After receiving his son's letter, the father immedi- Author: unknown
ately replies by sending a letter back. “The key to
Dear Juan, I know that technology and economics hQ?%‘;‘Z?Z;;is_
are enough to keep even an honor student busy. The key to
Do not forget that the pursuit of knowledge is success
a NOble task, and you can never study enough. is making your
Love,Dad dreams come true.”

Author: unknown
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Plaza Libre

PARQUE CIBERNETICO. OCTUBRE 2888
WWW.TECDO.COM

Inscripciones:

Todos los jueves Cine Club

De 7:00pm - 9:00pm,

Feria Tecnologica (TECDO) ITLA Inscripciones: Reef Check organiza la auditorio 1
Del 22-26 de octubre. fiesta pro- recaudacion de 2do Ciclo: Historias en la
Lugar: Puerto de Sans Souci Educacion Continuada: 01- fondos “Al Ritmo de Los ciudad de Nueva York
Entrada Libre 19 de diciembre Corales”
Tecnologos: 08- 10 de 23 de Octubre 2008
diciembre 8:00p.m.

Hard Rock Café
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